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ＲＫＢアスキング・ビッドに対するレスポンス （ダブル・アグリーメント以外） 

    

 1 Step = ５キーカードのうち、１ または ４  

 2 Step = ５キーカードのうち、０ または ３  

 3 Step = ２ （または、まれに５）、切り札のＱ無し  

 4 Step = ２ （または、まれに５）、切り札のＱあり  

 5 Step = ２ と有効なボイド  

    

上記のレスポンスを使って答える RKB アスクを 1430 と呼ぶ。 

上記の 1Step と 2Step を入れ替えてレスポンスするようにしたものを 3014 と呼ぶ。 

どちらを使うかは下記のルールに従う。 

 

（１）オープナの RKB アスクは、常に 1430。 

（２）レスポンダの RKB アスクは、ほとんど 1430 であるが、オープナが特別な強さを 

示したときには 3014 になる。 

   特別な強さとは、 

 a. ストロング 1C オープン 

   ストロング 2C オープン 

   ストロング 1NT オープン 

   ストロング 2NT オープン 

 b. ジャンプシフト 

   ジャンプレイズ 

   スプリンタ・ジャンプ 

   ジャンプリビッド 

   NT でジャンプ 

   2 スーツビッド後、3rd ラウンドでジャンプ 

 c. １オーバー１後、リバース 

 d. テークアウトダブル 

 

Ｑアスク 

 

   ＲＫＢアスクへの応答後、切り札でないすぐ上のスーツをビッドすると、 

Ｑアスクになる。４ＮＴでも、それがＱアスクになる。  

レスポンダの 1st ビッドスーツがサポートされていないときは、そのスーツを 

Q アスクとして使うことができる。ただし、オープナの 1st ビッドスーツを 

その目的で使うことはできない。 
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 1430 のとき、ハートが切り札で、ＲＫＢへの応答が５Ｄ（０か３）ならば、 

５Ｈは、０キーカードのときサインオフで、３キーカードのときＱアスクになる。 

3014 のとき、応答が５D（１か４）ならば、５H は１キーカードのとき 

サインオフ、４キーカードのとき Q アスクになる。 

M スーツ合意のときで、RKB への応答が５D のとき、Q アスクは５H のみ。 

 10 枚以上の切札フィットがあることがわかっているときは、Q がなくても 

Q ありと答える。 

 スプリンタ・レイズに続くＲＫＢアスクへの応答のあとでは、切り札スーツへ 

もどるビッドはキーカードの数にかかわらずサインオフとなる。  

    

Ｑアスク （合意した切り札の５の台のビッドより下で）への応答 

    

１． Ｑが無ければ、合意した切り札の５の台へもどる。  

 ただし、マイナ・スーツ合意のときで、４NT がビッドできるならば４NT を 

    ビッドする。 

    

２． ＱとサイドのＫがあるときは、Ｋのあるスーツをビッドする。  

 Ｋが２つあるときは、安く、または、低位のスーツからビッドする。  

 Ｋが３つあるときは、合意した切り札を７の台でビッドする。  

 

３．  Q はあるが、サイドの K がなく、サイドスーツに 3rd ラウンド・ 

コントロールなど特別なものがなければ、切札の５の台へ戻る。 

これは、マイナ・スーツ合意のときで、Q がないときに４NT を 

ビッドできるときのみのレスポンスである。 

    

４． Ｑはあるが、サイドのＫがないときでも、パートナのサイドスーツの 

Ｑがあれば、５ＮＴをビッドする。  

    

５．  Ｑがあり、サイドのＫが無く、パートナがサイドスーツをビッドして 

いないときでも、自分のサイドスーツのＱがあるときには、５ＮＴを 

ビッドする。  

    

６．  Ｑがあり、サイドのＫが無く、パートナも自分もサイドスーツを 

ビッドしていないときは、５ＮＴビッドは、なにかがあることを 

示す（通常 3rd ラウンド・コントロール。シングルトンがある 

可能性もある）。  
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 あなたのＮＴビッドは、メジャ合意のとき、パートナが３RCA 

    （3rd ラウンド・コントロール・アスク）する機会を与える。  

    

７． Ｑがあり、サイドのＫが無く、パートナまたは自分のサイドスーツのＱが 

なければ、合意した切り札スーツを６の台でビッドする。Ｑアスクに対する 

最も弱いＱありビッドである。通常 4-3-3-3 でサイドの K なし。 

    

RKB アスク後の 3rd ラウンド・コントロール・アスク（3RCA、グランドスラ

ム・トライ） 

 

（１）RKB への応答の直後 

   Q アスクできるが、その必要がないとき、Q アスクを越えたスーツ・ビッドは 

   そのスーツの 3RCA になる。Q アスクとなっただろうスーツの 3RCA は、その 

   スーツをジャンプしてビッドする。 

（２）Q アスクへの応答で K を示すビッドが返ってきたとき、SKA のための 5NT が 

   まだ使える状況ならば、６の台のスーツビッドはそのスーツの 3RCA になる。 

（３）Q アスクへの応答が 5NT のとき（サイドに K はないが、Q、ダブルトンまたは 

   シングルトンがある）、６の台のスーツビッドはそのスーツの 3RCA になる。 

（４）Q アスクへの応答で K がないことがわかっているスーツをビッドすると、それは 

   そのスーツの 3RCA になる。 

（５）マイナ・スーツ合意のとき 

   SKA または SSA が優先。A と K があることがわかっているときのみ、すぐにその 

スーツの 3RCA をすることができる。 

   a) SKA で K がないのがわかったスーツでは 3RCA ができる。 

   b) Q アスクのあと、K があるかどうかを示すビッドにより K がないのがわかった 

     スーツでは 3RCA ができる。 

   c) RKB への応答が 4D だったあと、4H で Q アスクし、4S で切札の Q と SK が 

     示された場合には、4NT はセカンド・キングアスク。５の台のニュー・ 

スーツは、そのスーツの 3RCA。 

 

3rd ラウンド・コントロール・アスクへの応答 

    

１．３RC があれば合意したスーツでジャンプ 

 ２．３RC がなければ合意したスーツでサインオフ 

 

RKB アスク後の SSA（特定スーツ・アスク） 
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マイナ・スーツ合意後にのみ使用できる （切札スーツは Step に入れない）。 

RKB の直後にのみ使用可。Q アスクに K を示すビッドがあったあとでは 

使うことはできない。 

 

   １）応答側がビッドしていないスーツでの SSA 

1 Step = 3rd ラウンド・コントロール： ｘｘ または Ｑ 

        （パートナがビッドしたスーツでの SSA のとき、 

切札サポートが 3 枚しかなければシングルトンはここ） 

 2 Step = Ｋｘｘ、Ｋｘｘｘ、Ｋｘｘｘｘ、Ｋｘｘｘｘｘ  

 3 Step = Ｋｘ または シングルトン 

 レイズ = KQ （どんな長さでも） 

 切札スーツでのジャンプ = シングルトン ＋切札 3 枚以上 

（パートナがビッドしたスーツでの SSA では、 

                  切札サポートが、４枚以上のとき） 

    ジャンプしない切札スーツ ＝ ｘｘｘ、ｘｘｘｘなど  

 

   ２）応答側がビッドしたがサポートされていないスーツでの SSA 

1 Step = Ｑ 

2 Step = Ｋ  

 レイズ = KQ  

    切札スーツに戻るビッド ＝ Q も K もなし 

    

メジャ・スーツ合意後の５ＮＴ ＳＫＡ（特定キングアスク） 

    

 Ｋ無し：  合意した切り札を６の台でビッド  

 Ｋ１枚：  Ｋのあるスーツをビッド  

 Ｋ２枚：  下の位のスーツをビッド  

 Ｋ３枚：  合意した切り札を７の台でビッド  

    

 ハートが合意された切り札のとき、スペードのＫは、パートナーがスペードが  

 短いとわかっていないならば、示してよい。なお、ハート合意にスプリンタ・ 

    ビッドを使っているときは、SKA への応答でスペードのＫを示すのに、 

    スプリンタしたスーツを使うことができる。 

 

メジャ・スーツ合意後の 2nd キングアスク 
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    K アスクへの応答のあと、あるスーツの K アスクをしたいときは、その 

スーツをビッドする。  

Ｋ無し：  合意した切り札を６の台でビッド  

Ｋあり：  合意した切り札を７の台でビッド  

    

マイナ・スーツ合意後の４ＮＴ ＳＫＡ（特定キングアスク） 

    

 Ｋ無し：  合意した切り札を５の台でビッド  

 Ｋ１枚：  Ｋのあるスーツを５の台でビッド  

 Ｋ２枚：  下の位のスーツをまずビッド  

 Ｋ３枚：  合意した切り札を６の台でビッド  

注） 

 １）1430 アスクへの答が０のとき、４NT は to play 

 ２）3014 アスクへの答が１のとき、４NT は to play 

        ３）1430 アスクへの答が４S（１キーカード）のとき、４NT は Q アスク 

 ４）５NT はジェネラル・グランドスラム・トライ。SKA ではない。 

 

マイナ・スーツ合意後の 2nd キングアスク 

 

 １）４NT での SKA に K を示す応答があったあとのニュースーツのビッド 

 ２）Q アスクへの応答でサイドの K を示したあとのニュースーツまたは 

   ４NT（どちらか安い方のビッド） 

     

答え方 

１）K があれば合意した切札でグランドスラムをビッドする 

２）K がなければ合意した切札でサインオフする 

 

ＲＫＢ （マイナ・スーツ） 

  

１） キーカード・アスクは、通常、より強い手の人によりなされる。弱い手の方が  

 ＲＫＢアスクをするのは、例外であり、通常は間違いである。  

 例えば、1 W/O (1 キーカードで Q なし)で RKB-m(1430)をビッドすると 2 W/O 

または 2 W の答のとき、上がりすぎになることがあるので要注意。 

２） キーカード・アスクは、通常、強さを限定していない方の人によりなされる。  

 強さを限定した方の人がキーカード・アスクをするのは、大きな例外である。  
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３） ほとんどのＲＫＢアスクは、合意後になされる。 

 合意するビッドが RKB になるのは次のとき。 

 a）ストロング２C オープンのあと 

  2C-3C  2C-3D  2C-2D  2C-2H 

  4C  4D  2H-3D  2S-3C 

     4D  4C 

 b）リバース・ビッドのあと 

  1C-1S  3  KQ9542   

  2D-4H AK5  6    

  4S-6D // KJ93  AQ1062    

       AQJ43  2           

  

 c）オープナまたはレスポンダのジャンプシフトの後 

  1C-1D  AKJ7  Q32 

  2S-3D  4  J106 

  4D-4S  A63  Q107542 

  5D//  AK653  J 

 

   1S-1NT K10653  4 

   3C-3D  A  Q7642 

   4D-4H AQ5  KJ10643 

   6D//  AK102  6 

 

 d) 2/1 シークエンスのうち、いくつかの場合 

 2/1GF システムを使っているときは、2/1 のマーナ・スーツビッドの４の台への 

ジャンプ・レイズまたはレスポンダの４の台でのジャンプ・リビッドを RKB と 

して使うことができる（事前取り決めが必要）。 

 1S-2C  1S-2D  1S-2C  1S-2D 

 4C  4D  2D-4C  2H-4D 

 

４） 合意する前のＲＫＢアスクでは、最後にビッドされたクラブ・スーツに合意  

 しながらの４Ｄへのジャンプ・ビッドか、最後にビッドされたダイヤモンド・  

 スーツに合意しながらの４Ｈへのジャンプ・ビッドでなければならない。  

 しかしながら、ハートが最初にビッドされたスーツならば、４Ｓへのジャンプ  

 がＲＫＢ・Ｄである。  

５） ４の台のスーツビッドが RKB になるのがはっきりしているとき、４NT は 
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 そのスーツのキュービッドになる。 

６）    3014 アスクへの答が 1 のとき、4NT へ戻るビッドはサインオフ。 

      1430 アスクへの答が 4S で 1 のとき、4NT は Q アスク。 

 

  

合意後のシーケンス 

  

 ２の台での合意後のＲＫＢアスク 

  

 GF のとき、合意されたスーツの４の台へのジャンプ・ビッド。 

 GF でないとき、手の強さを限定していない人の合意されたスーツの 

４の台へのジャンプ・ビッド。  

 敵のビッドでジャンプできなくなったときは、４ＮＴ。  

  

 ３の台での合意後のＲＫＢアスク 

  

 手の強さを限定していない人の４の台の合意されたスーツのビッド。  

 ゲーム・フォーシングでないならば、クラブが合意されたスーツであるとき、  

 ４Ｄへのジャンプ・ビッド。（Ｄが最初にビッドされたスーツであっても。）  

 ダイヤモンドが合意されたスーツであるときは、  

 ４Ｈへのジャンプ・ビッド（ハートが最初にビッドされたスーツなら、４Ｓ； 

もしハートもスペードも最初にビッドされたスーツなら、４ＮＴ）。  

  

 ３の台でのスプリンタ・ビッドによる合意後のＲＫＢアスク 

  

 ４の台の合意されたスーツ （どちらからでも）。  

  

 ４の台での合意後のＲＫＢアスク （３ＮＴがビッドされていないとき） 

  

 ４の台での合意がフォーシングでないときは、RKB アスクはなし。 

 クラブが合意されたスーツのとき、４ＤがＲＫＢ-Ｃ （ダイヤモンドが最初に  

 ビッドされたスーツのときは、４Ｈを使う）。  

 ダイヤモンドが合意されたスーツのとき、４ＨがＲＫＢ-Ｄ （ハートが最初に  

 ビッドされたスーツのときは、４Ｓを使う。ハートもスペードも最初にビッド  

 されたスーツなら、４ＮＴを使う）。  

 ※注）レスポンダによるマイナ・スーツの４の台へのジャンプ・レイズまたは 
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ジャンプ・プリファランスは GF（1C-1S；2C-4C または 1H-1S；2C-4C 

など）。 

 

 ４の台での合意後のＲＫＢアスク （３ＮＴがビッドされているとき） 

  

 キーカード・アスクはなし。４ＮＴはナチュラル。 キュービッドを 

 したら、その人は２キーカードと切札の Q 以上を持っている。キュービッド後の 

 ４NT（RKB）は依然として使用可能である。 

 

 ４の台でのスプリンタ・ビッドによる合意後のＲＫＢアスク 

  

 ４の台の合意されたスーツのビッドがＲＫＢである。  

 ４の台の合意されたスーツを越えたスプリンタのあとでは、最も安いアンビッド・ 

 スーツのビッドを RKB として使うことができる。または、４NT が最も安い 

 ビッドのときは、それが RKB になる。  

  

未合意のシーケンス 

  

 ２の台で未合意後のＲＫＢアスク 

  

 2C または 2D が GF のビッドでないとき 

 最後のビッドが２Ｃなら、４ＤへのジャンプがＲＫＢ-Ｃ。  

 最後のビッドが２Ｄなら、４D へのジャンプがＲＫＢ-Ｄ。  

 

 1C-1H 

 2C-4C（RKB-C ではない。GF スラムトライ。） 

 

 1C-1H 

 2C-4D（RKB-C。） 

 

 1C-1H/S 

 2D-4D（RKB-D。） 

 

 ３の台で未合意後のＲＫＢアスク  

  

 マイナ・スーツが 6 枚以上であることがわかっているとき、またはリビッド 
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されているとき 

 最後のビッドが３Ｃのとき、４ＤへのジャンプがＲＫＢ・Ｃ。  

 最後のビッドが３Ｄのとき、４ＨへのジャンプがＲＫＢ・Ｄ（ハートが最初に 

ビッドされたスーツのときは、４Ｓを使う）。  

注）３の台で初めてビッドされたマイナ・スーツに対するすぐの RKB はない。 

  パートナの３の台の新マイナをアンリミテッド・ハンドの４の台への 

  レイズはフォーシングとする。 

  

 ４の台で未合意後のＲＫＢアスク （スーツがリビッドされていること）  

  

 アンビッド・スーツが２つあるときは、キーカード・アスクはなし；４ＮＴは 

ナチュラル。  

 アンビッド・スーツが１つしかないときは、そのスーツをＲＫＢとして使う。  

 すべてのスーツがビッドされているときは、４番目のスーツをＲＫＢとして使う。 

 もし、ダイヤモンドが合意されたスーツでクラブが４番目のスーツか 

アンビッド・スーツであるときは、最初にビッドされていないメジャ・スーツを 

使う。  

例えば、1S-2D；2H-4D；4H(RKB-D)。 

 

ただし、2/1GF を使っているときは、1S-2D；2H/2S/3C-4D(RKB-D)という 

使い方ができる（事前取り決め必要）。 

注）アンビッド・スーツが２つあるときに、そのうちのひとつのスーツを 

ビッドすると、そのスーツにはコントロールがあるが、もう一方の 

スーツにはコントロールがないことを示す。 

  

ボイドがあるときのＲＫＢへの応答 （メジャ・スーツで合意） 

   

 ５ＮＴ  ０ または ２キーカード（通常２）とどこかにボイド  

 ６ＣまたはＤ １ または ３キーカードとビッドされたスーツがボイド  

 ６Ｈ  １ または ３キーカードとスペードが合意されたスーツなら 

    ハートがボイド  

 ６Ｈ  １ または ３キーカードとハートが合意されたスーツなら  

   スペードがボイド  

 

 ボイドを示す応答のあと、すぐ上のビッドがＱアスク。  

 Ｑがなければ、合意されたスートを６の台でビッドする。  
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 Ｑがあれば、グランドスラムをビッドする。  

 

ボイドがあるときのＲＫＢへの応答 （マイナ・スーツで合意） 

 

 ５Ｓｔｅｐ応答（スーツのレイズ）は、０または２キーカード（通常２）と 

どこかにボイド。 

 １または３キーカードで、ボイド・スーツでジャンプ。しかし、もしジャンプ 

すると合意されたスーツの６の台を越えてしまうならば、合意されたスーツを 

６の台でビッドする。  

 

 ボイドを示す応答のあと、すぐ上のビッドがＱアスク。  

 Ｑがなければ、合意されたスートを６の台でビッドする。  

 Ｑがあれば、グランドスラムをビッドする。  

 

 

２重合意シーケンス 

 

 ２つのスーツが同時にサポートされたとき（間にキュービッドが入らないとき）、 

 キーカード・アスクへの応答には、両スーツのＫとＱが含まれる。  

 

 1 Step = １ または ４  

 2 Step = ０ または ３  

 3 Step = ２ どちらのＱもない  

 4 Step = ２ 低位のＱのみ   

 5 Step = ２ 高位のＱのみ  

 6 Step = ２ 両Ｑ  

 

 1Step または 2Step の応答では、Ｑの有無は未定。すぐ上のスーツがＱアスク。 

もし、すぐ上のスーツが合意されたスーツの１つなら、1430 のときは、 

０キーカードならサインオフになり、３キーカードのときはＱアスクとなり、 

3014 のときは、1 キーカードならサインオフになり、4 キーカードのときは 

Ｑアスクとなる。 

 

 1 Step = どちらのＱもない  

 2 Step = 低位のＱ  

 3 Step = 高位のＱ  
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 4 Step = 両Ｑ  

 

 ２重合意シーケンスでは、ＲＫＢをビッドする人は６キーカードのうち少なく 

とも２キーカード持っているべきである。 

 １．メジャ２スーツ合意 

   (a) 1H-1S  (b) 1D-1H (c) 1H-1S (d) 1H-1S 

  2S-3H    1S-2S    2C-3H    2C-2D 

       3H     3S     2S-3H 

 

     (a)  3H が F とするとレスポンダはアンリミテッドなので、後で 

         キーカード・アスクができる。 

   (b) オープナはジャンプ・シフトしていない（1S はパス可能）ので、 

         リミテッド。レスポンダもリミテッド。キーカード・アスクはなし。 

      (c) 3H は NF。レスポンダはリミテッド。しかし、オープナは強い手を 

         持っている可能性あり。理論的には、オープナだけがキーカード・ 

アスクできる。ただし、オープナがスラムトライのビッドを 

したら、レスポンダからもキーカード・アスクできる。 

   (d) レスポンダはアンリミテッドである。2S がリミテッドなら、 

         オープナからキーカード・アスクはできない。しかし、 

2S がアンリミテッドなら、できる。 

  

   (e) 1S-2H  (f) 1S-2H (g) 1S-2H  (h) 1S-2H 

    3H-3S      2S-2NT    4H-4S    3D-3S 

      3H-3S       4H 

 

   (e)  2/1GF ならどちらからでもキーカード・アスクができる。 

  (f)  2/1GF ならどちらからでもキーカード・アスクができる。 

  (g)  オープナはキーカード・アスクができる。 

  (h)  レスポンダは明らかにアンリミテッド。 

 

 ２．マイナ・メジャの２スーツ合意 

   マイナ・スーツ合意が先のとき、その後メジャ・スーツが３の台で 

      合意されると、４の台の合意されたマイナ・スーツのビッドが 

   RKB になる。メジャ・スーツの合意が４の台だと４NT が RKB。 

   ただし、RKB はアンリミテッド・ハンドからのみ可能。 

   1430、3014 の両方のアスクがある。 
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  １）１の台のレスポンスのあと、３の台で 2 重合意となるとき 

 (a) 1C-1S  (b) 1D-1H (c) 1C-1H 

         2C-3C       2D-3D     2D-3C 

                3S- ?      3H- ?     3H- ? 

    (a)と(b)では RKB なし。両者、リミテッド。 

    (c) 両者アンリミテッド。4C が RKB-HC。 

 

 (d) 1D-1H  (e) 1C-1H (f) 1D-1H 

         1S-2C       1S-3C     2S-3D 

                3C-3H      3H- ?     3H-? 

          ? 

            (d)  2 重合意ではない。2C は 4th スーツ（アーティフィシャル） 

   (e) 3H は F だが、GF ではない。RKB なし。レスポンダの 4C を 

        オープナはパスできる。 

   (f)  両者アンリミテッド。RKB を使える。 

             

    (例) AQ5  KJ1062  1D-1S  １ GF 合意 

  AJ107  43  2H-3D１  ２ 2 重合意 

  AJ1062  KQ5  3S２-4D３  ３ RKB（3014） 

  3  A84  4H４-4S５  ４ 3 

          5D６-7S  ５ Q アスク 

      P   （3 の後で） 

         合意された 

スーツでも 

いい。 

                                ６ 高位の Q 

 

  ２）２の台のレスポンスのあと、４の台で 2 重合意となるとき 

   (g) 1H-2C  (h) 1S-2H (i) 1S-2C 

        4C-4H     3D-4D   2H-3D 

                ?     4H- ?    4C-4H 

         ? 

             すべてでＲＫＢを使える。?でのビッドはアンリミテッド・ハンド。 

          ＲＫＢは 4NT（1430）。 

  注）(g)2/1GF で４C を RKB-C にしているときは、2 重合意にならない。 

  ３．メジャ・マイナの 2 重合意 
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   １）3C または 3D で完結する GF のメジャ・マイナの 2 重合意 

  3C のあと 4C、3D のあと 4D が RKB。 

 

  Q10765  K32  1S-2C１  １ GF 

  KQJ3  A4  2H-2S  ２ RKB（1430） 

  9  A54  3C-4C２  ３ 1 

  KQ6  AJ1032  4D３-4H４ ４ Q アスク 

      5D５-6C  ５ 2 キー＋Q 

      P 

 

   ２）２の台のレスポンスで始まり４の台でメジャ・マイナの 2 重合意に 

         なるとき 

  4C のあと、4D が RKB、4D のあと合意していないメジャ・スーツが 

        RKB。 

 

  (a) 1S-2C  (b) 1H-2C (c) 1S-2D 

       2H-3S     2D-3H    2NT-3S 

       4C- ?     4C- ?     4D- ? 

 

          最後のビッドはキュービッドだという人がいるかもしれないが、 

   ここではサポートとみなす。 

  (a)と(b)では 4D が 2 重合意 RKB（1430） 

  (c)では 4H が 2 重合意 RKB（1430） 

 ４．マイナ・マイナ 2 重合意 

   GF のシーケンスの場合のみ。めったにない。 

  (a) 1D-2C  (b) 1C-1D 

      3C-3D     3D-4C 

   

  最後のビッドが 3D のとき、4C が RKB 

  最後のビッドが 4C のとき、4D が RKB 

 

バランスハンドが２スータと向き合っているとき 

 

 両スーツの K もキーカードに数える。ただし、Q は切札の Q のみを 

    示す。 
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 43  AQ1065  1NT 2H１ 

 K862  AQ1043  2S 3H2 

 AQ54  7  4C3 4NT4 

 AQJ  K6  5C5 6H6  

     P 

     １ トランスファ 

     2  H5、GF 

     3  H 合意のキュービッド 

      S があるなら 2H に３S のスーパー・ 

       エクセプトをしたか、ここで３S を 

      ビッドしただろう 

     4  RKB（3014） 

     5  ３（SK もキーカード） 

     6  ６キーカードに１キー足りない 

 

パートナのオーバーコールのあと （あとで追加する予定） 

 

 

 

 

 

 

Exclusion Keycard Blackwood 

 

□       メジャスーツでの EKB 

     

 

メジャスーツのフィット後、ゲームを越えてアンビッドスーツ（または敵がビッドした 

 

スーツ）をジャンプしてビッドする。 

     

 

スーツの合意がなされていないときは、最後にビッドされたスーツを合意されたスーツと 

 

みなす。EKB としてビッドしたスーツはボイドで、そのスーツ以外のスーツのキーカード 

 

（Aと切札として合意されたスーツの K）の数を訊ねるビッドである。 

  

 

EKB へのレスポンスはステップ・レスポンスである（５NT もステップに入れる）。 

        

 

1stステップ ＝ ０キーカード （ボイドスーツ以外のスーツに） 

  

 

2ndステップ ＝ １キーカード （ボイドスーツ以外のスーツに） 

  

 

3rdステップ ＝ ２キーカード、切札の Qなし （ボイドスーツ以外のスーツに） 

4th ステップ ＝ ２キーカード、切札の Qあり （ボイドスーツ以外のスーツに） 
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5th ステップ ＝ ３キーカード （ボイドスーツ以外のスーツに） 

        

 

オープナ レスポンダ オープナ レスポンダ 

   

 

 1H  3H  １S  ３S 

   

 

 4S、5C、5D 

 

 5C、5D、5H 

   

 

（EKB-H) 

 

 （EKB-S） 

   

 

オープナ レスポンダ オープナ レスポンダ 

   

 

 1H  2C  １S  2H 

   

 

 3H  4S、5D  4S  6C、6D 

   

  

（EKB-H) 

 

 （EKB-S） 

  

 

例１ 

      

 

オープナ レスポンダ１ レスポンダ２ 

    

 

AK8743 Q1052 Q1052 

    

 

KQ764 A3 93 

    

 

KQ J95 742 

    

 

－ K1087 AK108 

    

 

オープナ レスポンダ１ オープナ  レスポンダ２ 

  

 

 1S  3S  1S 3S 

   

 

 5C  5H  5C 5D 

   

 

 6S  P  5S P 

   

 

例 2 

      

 

オープナ レスポンダ オープナ  レスポンダ 

   

 

AKQ643 10985  2C 2D１ 

   

 

AKQ32 5  2S 4H２ 

   

 

－ K987  6D３ 6S４ 

   

 

K4 A32  7S５ P６ 

   

 

１ ウェイティング 

     

 

2 スプリンタ 

      

 

3 EKB-S 

      

 

4 １ 

      

 

5 やった 

      

 

6 最高 

      

        

 

EKB へのレスポンスの後、すぐ次の位のビッド（合意した切札以外）は Q アスク。 

 

レスポンダは、Qがあれば合意した切札スーツでジャンプする。Qがなければ合意した切札で 

 

サインオフする。 
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□       マイナースーツでの EKB 

     １．２の台で合意後の EKB 

     

 

３の台へのジャンプ・シフトはスプリンタ、４の台への合意スーツへのジャンプは RKB、 

 

４の台の合意したスーツより上のアンビッドスーツへのジャンプは EKB として使える。 

 
        

 

オープナ レスポンダ オープナ      レスポンダ 

  

 

 1C  ２C  １D   ２D 

   

 

 3D、3H、3S１  3H、3S、4C１ 

   

 

 ４C２ 

 

 ４D２ 

    

 

 4D、4H、4S３  4H、4S、5C３ 

   

 

 １ スプリンタ 

      

 

 ２ RKB 

      

 

 ３ EKB 

      

 

例 1 

      

 

オープナ レスポンダ オープナ  レスポンダ 

   

 

－ AKJ  1C  ２C１ 

   

 

KQJ5 43  ４S２  ４NT３ 

   

 

AK5 QJ9  5C  P 

   

 

KQ8732 109654 

     

 

１ インバーテッド 

     

 

２ EKB-C 

      

 

３ ０ 

      

 

例 2 

      

 

オープナ レスポンダ オープナ  レスポンダ 

   

 

AQJ4 65  １D  2D１ 

   

 

－ KJ8  4H２  5C３ 

   

 

KJ9432 A10865  5S４  5NT５ 

   

 

KQ4 A108  6D６  P 

   

 

１ インバーテッド 

     

 

２ EKB-D 

      

 

３ H 以外に２キーカード 

     

 

４ SSA-S 

      

 

５ 1 ステップ＝ダブルトン（または Q） 

    

 

６ 欲張らない 

      
        ２．３の台で合意後の EKB 
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一方の手が、ジャンプシフトまたはリバースできるほど圧倒的に強い手を持っているとき、 

 

３の台で合意したあと、ジャンプしてスプリンタ・ビッドをしたいと思うことは 

 

 

まれである。自分の手の形を教えるより、レスポンダの手について訊きたいと思うことの 

 

方がずっと多い。だから、オープナがジャンプシフトまたはリバースするか、 

 

 

レスポンダがジャンプシフトし、３の台で合意したあと、強い手の人による 

 

 

４の台のアンビッドスーツへのジャンプを EKB として使った方がいい。 

  
        

 

(a) オープナ レスポンダ (b) オープナ  レスポンダ 

  

 

  1C  1H    1D     1H 

   

 

  2S  3C    3C     3D 

   

 

  4D１ 

 

   4S１ 

    

        

        

 

(c) オープナ レスポンダ (d) オープナ  レスポンダ 

   

 

  1C  1S    1C  2D 

   

 

  2H  3C    3D  4H、4S１ 

   

 

  4D１ 

      

 

１ EKB 

      

 

(a)と(b)では、オープナがジャンプシフト、(c)ではオープナがリバース、(d)では 

 

 

レスポンダがジャンプシフトした。３の台の合意後、強い手の人は、４の台で EKB を使うことが 

 

できる。 

      

 

例 1 

      

 

オープナ レスポンダ オープナ  レスポンダ 

   

 

AQJ9 5  1C  1D 

   

 

－ J954  2S  3D 

   

 

AK4 QJ9532  4H１  4NT２ 

   

 

KQ9743 A8  5H３  7D４ 

   

   

  P   

   

 

１ EKB-D（RKB-D は 4D） 

     

 

２ １ 

      

 

３ Q アスク（５C はアスカーの最初にビッドしたスーツ、５D は to play） 

 

 

４ Yes 

      

        

 

例 2 

      

 

オープナ レスポンダ オープナ W  レスポンダ E 

  

 

－ J843  1D   Ｐ   1H   1S 

  

 

A5 KQ106  3C    P    3D    P 
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AQJ943 865  4S１   P       4NT２     P 

  

 

KQJ92 43   5D３     P       P        P 

  

 

１ EKB-D（オープナはジャンプシフトした。RKB-D は４D。） 

  

 

２ ０（1st ステップ） 

     

 

３ スラムはあきらめる（レスポンダは DK も CA も持っていない） 

  
        ３．４の台での合意後の EKB 

     

 

４の台での合意後、５の台のアンビッドスーツまたは敵のスーツへのジャンプは 

 

 

EKB である。レスポンダが０キーカードと答えてもスラムをビッドするつもりでないと 

 

ビッドしてはいけない。 

     
       
       

 

オープナ レスポンダ オープナ  レスポンダ 

   

 

AKQ5 43  2C 2D 

   

 

KQ4 876  3C       4C 

   

 

－ A986  5D１ 5H２ 

   

 

AQ9743 J1085  6C３ P４ 

   

 

１ EKB-C 

      

 

２ ０ 

      

 

３ 最悪 

      

 

４ 落ちても私のせいにしないで 

     

        ◆       マイナースーツ合意後の EKB のルール 

    

 

１）      ２の台の合意後、より高い位のアンビッドスーツまたは敵のスーツで４の台に 

 

      ジャンプすると、EKB。 

     

 

２）      ３の台の合意後、ゲームを越えたアンビッドスーツまたは敵のスーツへの 

 

 

      ジャンプは EKB。 

     

 

３）      オープナまたはレスポンダのジャンプシフト後、またはオープナのリバース後、 

 

      ３の台で合意したあと、４の台でのアンビッドスーツまたは敵のスーツへの 

 

      ジャンプビッドは EKB。 

     

 

４）      ４の台の合意後、ゲームを越えたアンビッドスーツまたは敵のスーツへの 

 

 

      ジャンプは EKB。 

     

 

５）      未合意では、ゲームを越えた敵のスーツへのジャンプビッドのみ EKB となる。 

 

      EKB ジャンプの直前にビッドされたスーツが合意されたスーツとみなされる。 

 

６）      EKB への応答では、４キーカードが存在する。ボイドスーツ以外の 3 枚の A と 

 

      合意されたスーツの K。 

     

 

７）      EKB への応答は、 
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         1st ステップ ＝ ０ 

     

 

         2ndステップ ＝ １ 

     

 

         3rdステップ ＝ ２ 切札の Q なし 

    

 

       4thステップ  ＝  ２ 切札のQあり 

    

 

         5thステップ  ＝  ３ 

    

 

８）      EKB への 1st/2ndステップ後、次の位のビッド（４NT と５NT を含む）は Q アスクである。 

 

          ただし、次の位のビッドが EKB をビッドした人の最初のビッドスーツであるとき、または 

 

        合意されたスーツであるときは、そこでプレーしたいという意味になる。 

  
         


